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O projeto MATE - MUSICA, ARTE, TECNOLOGIA E
EDUCACAO - 32 EDICAO - 2018 é recomendado para
avaliacao coletiva.

1. Segundo o proponente, o projeto MATE - Mdasica, Arte, Tecnologia e Educacgdo é encontro que oferece aos
artistas, empreendedores e profissionais da economia e da induUstria criativa espago para compartilhamento de
informacdes, com provocacdo de didlogos e de trocas de diferentes olhares, vivéncias e experiéncias. A
programacdo artistica € formada por musicos convidados e show case com grupos selecionados por curadoria.
Além das atragdes musicais, série de painéis, rodadas de neg6cios e atividades educativas buscam promover
oportunidades de negdécios e a movimentagdo da cadeia produtiva da cultura. O projeto serd realizado de 2 a 5
de dezembro no Multipalco do Theatro. A cargo da producéo, Traga seu Show LTDA., CEPC 5918; responsavel
legal, Rafael Bianchimano de Azevedo; e, contadora, Rosilda Pacheco de Souza, CRC: 45.498. O local de

realizacdo do evento é o Multipalco Eva Sopher do Theatro Sdo Pedro, em Porto Alegre.
Plano de financiamento:

Recurso do proponente R$ 5.950,00

MinC R$ 292.613,00
Recursos LIC: R$ 223.000,00
Total R$ 521.563,90

E o relatério

2. O projeto, em comento, possui condicGes de analise. Adiantamos que recomendamos a participar da
avaliacao coletiva, sem glosas pelos motivos a seguir: A guisa de argumento colecionou preambulo

da Declaragdo do México de 1985 (Conferéncia Mundial sobre Politicas Culturais/Instituto do Patriménio
Histdrico e Artistico Nacional (IPHAN)- Cartas Patrimoniais) quando declara cultura no bojo de tragos
distintos espirituais, materiais, intelectuais e afetivos que se perfilam a sociedade e o grupo social. Quer na
educacdo, quer na cultura sdo citados no documento como essenciais para o verdadeiro desenvolvimento dos
individuos e da sociedade e abarca Direitos Humanos. Pensamento que vai ao encontro dos contundentes
pronunciamentos dos Excelentissimos Deputados Estaduais da Assembleia Legislativa do Estado -
presentes na Sessdo Solene do dia 29.05.2018 em Homenagem ao ano do Cinquentenario do Conselho
Estadual de Cultura.

Para evitar condenavel tautologia, consideramos que anda bem o proponente ao dizer (sic):

"Ha pouco mais de 20 anos surgiu o termo "industrias criativas" para designar o trabalho cuja for¢ca motriz é a
criatividade. As artes e os produtos culturais foram absorvidos neste leque amplo de possibilidades que
incorporou setores como a publicidade, o design, a arquitetura, a moda, as telecomunicac¢des, as tecnologias,
entre outros. Fazendo andlise sobre diversas interpretacdes, é possivel descrever a induUstria criativa como o
conjunto de setores econdmicos, selecionados de formas distintas de acordo com o pais ou regido em questao,
pautados pela inovagdo e com potencial para o desenvolvimento e para a geragdo de riquezas. Fator
caracteristico da economia criativa é a criacdo de ambiente propicio para o desenvolvimento de novos modelos
de nego6cios e de organizacao do trabalho, permeados pela formagdo de redes e processos colaborativos. Sao
formatos nos quais as atividades profissionais se distribuem de modo mais horizontal, com a cooperagao
mutua de individuos dispostos a concretizar as mais diversas iniciativas no campo da criatividade. O Creative
Economy Report (2013) produzido pela Unesco - Organizacao das Nacdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia
e a Cultura — trata da formacdo de redes em suas diferentes dimensdes (reais e virtuais). "A economia
criativa ndo é limitada por fronteiras." Em vez disso, ela esta ligada em redes complexas e fluxos
topolégicos de pessoas, ideias, recursos e produtos. As plataformas digitais, que agora estdo
disponiveis para apoiar empreendimentos culturais e criativos, € um ponto 6bvio de discusséo. "Mas
também ainda de vital importancia sdo as liga¢gdes fisicas entre os lugares, a mobilidade internacional
de trabalhadores criativos e as sociedades plurais resultantes que cada vez mais caracterizam o mundo
inteiro." (Grifo nosso)
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Na indldstria da musica, por exemplo, as mudangas sdo muito perceptiveis: os discos de vinil foram
substituidos por fitas cassetes e, posteriormente, pelos CDs. Na ultima década, as midias fisicas tiveram
gueda historica de vendas com a comercializagdo pela Internet, o que alterou também as formas de producao e
distribuicdo. Essa cadeia de acontecimentos afetou tanto grandes produtoras como musicos independentes em
busca de espa¢o no mercado musical. Embora a Internet e as plataformas digitais tenham se mostrado boas
ferramentas para que os artistas possam divulgar os seus trabalhos, os musicos, especialmente da cena
independente, ainda enfrentem uma série de desafios para se desenvolver. Os obstaculos vdo desde a busca
por oportunidades e espac¢os para apresentacfes, a divulgacado e comercializagdo dos seus produtos. Diante
de todos estes fatores, ha dois anos surgiu o MATE - Mdsica, Arte, Tecnologia e Educacédo. Constitui-se em
encontro de profissionais da indlstria e da economia criativa, cuja programacéo artistica é composta por
artistas convidados e shows cases selecionados por curadoria. Além das atragdes musicais, série de painéis,
rodadas de negécios e atividades educativas oferecem aos artistas, empreendedores, marcas e Servigos
espaco para compartilhamento de informagdes, com provocacdo de didlogos e de trocas de diferentes olhares,
vivéncias e experiéncias."

Metas

e Show de Yamandu Costa

e Show de Renato Borghetti

e Show de Frank Solari

e Show de Marmota Jazz

¢ Oficina A Musica na Imagem

¢ Oficina Desenho de Som

¢ Oficina Producao Musical

¢ Oficina Direito Autoral

e Oficina Assessoria de Imprensa para Cultura
¢ Painéis tematicos pessoal x profissional

e Painéis tematicos estruturas, relacdes e tendéncias
e Painéis tematicos negdcios e pratica

e Acdo educativa Reciclando Olhares

Mais mergulhos sdo desnecessarios para recomendar este inovador projeto, eis que presentes a exaustao o
bindmio da relevancia e da oportunidade.

3. CONDICIONANTES

Exigimos rigido controle das normas legais, com fito de preservacao de vidas:

DECRETO N° 53.085, DE 21 DE JUNHO DE 2016.

(publicado no DOE n.° 117, de 22 de junho de 2016).

Altera o Decreto n° 51.803, de 10 de setembro de 2014, que regulamenta a Lei Complementar n° 14.376, de 26
de dezembro de 2013, e alteragles, que estabelece normas sobre seguranga, prevengao e protegdo contra

incéndio nas edificagcGes e areas de risco de incéndio no Estado do Rio Grande do Sul.

Razdo que condicionamos o cumprimento daquelas normas, especialmente do Alvara, decorrente do PPCI bem
como normas da acessibilidade. Determinamos ainda que exceto o espaco destinado aos Cadeirantes, nédo

cologuem cadeiras extras nos corredores laterais de acesso a plateia, pois implicam na seguranca do
local.

4. Em conclusado o projeto Mate - MUsica, Arte, Tecnologia e Educacgéo - 32 Edigdo - 2018, em razédo de seu

mérito, relevancia e oportunidade, é recomendado para avaliagdo coletiva, podendo vir a receber até o valor de
R$ 223.000,00 (duzentos e vinte e trés mil reais) do Sistema Estadual Unificado de Apoio e Fomento as
atividades Culturais- Pré6-cultura-RS.

Porto Alegre, 01 de junho de 2018, ano do cinquentenario do Conselho Estadual de Cultura.

Antdénio Carlos Coértes

Conselheiro Relator
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