Conselho Estadual de Cultura ll

Estado do Rio Grande do Sul 2 €

Processo n° 00067/2020
Parecer n° 086/2020 CEC/RS

O projeto “Cultura Remota - Cursos digitais para Artistas e produtores culturais 1 2
Edicdo 2020” € recomendado para a avaliacdo coletiva.

1. O projeto em tela € um evento ndo vinculado a data fixa. Ele passou pela analise
técnica do Sistema Pré6-Cultura e foi habilitado pela Secretaria, sendo encaminhado a
este Conselho nos termos da legislacdao em vigor. O produtor cultural é E. H. B. da
Silva - Produgbes — ME, CEPC: 6079, com enderegco na endereco Avenida Doutor Nilo
Pecanha 600, cj 301, bairro Bela Vista, no municipio de Porto Alegre. Tem como
responsavel legal Eduardo Henrique Betiati da Silva na funcdo de coordenador
administrativo e ministrante do curso de marketing digital para artistas. O projeto,
inscrito na area do audiovisual, novas midias, na classificacdo projeto cultural digital,
apresenta como local de realizagdo os municipios de Porto Alegre - prevendo gravacéo e
edicdo nas sedes das empresas ministrantes e produtoras, € o municipio de Garibaldi —
para a coordenacdo da equipe de atendimento e ensino online — na sede da empresa em
Garibaldi. Consta também na equipe principal os nomes da pessoa juridica Kauana
Botelho na funcéo de producéo executiva e como assistente administrativa e auxiliar de
execucao e gestao administrativa do projeto, a pessoa juridica de Josiano Manica, como
coordenador de atendimento e ensino, a pessoa juridica de F. Bonella Cunha Projetos
Culturais — ME exercendo a funcdo de ministrante do curso - planejamento e gestdo de
carreira e assistente de producéo para auxiliar na execugao do projeto, entre outros.

O proponente informa que a proposta apresentada € a primeira edicdo do projeto
"Cultura Remota", que visa formar profissionais para o desenvolvimento de conteudo
digital durante a crise da Covid-19. Através de uma plataforma web e conteudo digital
gratuito, serdo oferecidos 3 cursos gratuitos direcionados a artistas e profissionais da
indastria cultural e criativa, sendo os trés cursos: marketing digital para artistas,
geracdo de conteudo audiovisual para artistas, planejamento e gestdo de carreira. O
projeto prevé a criacdo e desenvolvimento de um site com uma plataforma digital com o
contetdo dos cursos.

Informa também que todo conteudo e publicidade seréo distribuidos através de redes
sociais e da plataforma digital especifica do projeto, inclusive com impulsionamento no
FacebookAds. O proponente usa a aba “apresentacdo” do formuléario do projeto para
descrever o curriculo dos integrantes pessoas juridicas que integram a ficha técnica da
proposta, finalizando com a informacdo que busca atingir “de 1500 a 4000 interessados
efetivamente inscritos nos cursos. As inscri¢cdes ocorrerdo através da plataforma online
e inicialmente o projeto oferecera 1500 vagas. Posteriormente conforme a demanda por
inscricdes aumentarem faremos uma analise para atender o maior niumero de pessoas
possiveis sem sobrecarregar nossa plataforma e atendimento aos alunos a fim de
manter a qualidade e tentarmos levar esta oportunidade para o maior numero de
pessoas possiveis.” No item dimensao simbélica aponta que “o projeto é uma forma de
ajudar a manter vivo a importancia simbdlica e identitaria destes profissionais.” Na
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dimensdo econdmica informa que “o projeto fornecera oportunidade Unica para
milhares de profissionais ampliarem seus conhecimentos e para que possam planejar e
desenvolver conteudos digitais que inclusive podem gerar renda.” Na dimensdo cidada
0 proponente complementa que ‘em meio a crise sanitaria e econdmica que afeta a
maioria dos profissionais da induastria criativa e cultural, se faz ainda mais necessario
ampliar e democratizar o conhecimento técnico principalmente com relacdo a geracao
de conteudo digital.’

Entre as metas esta o desenvolvimento de um sistema de criacdo e de um site e
plataforma para os cursos, porporcionando gravar e editar cursos, ofertar trés cursos
gratuitamente e digitalmente, entregar 500 certificados digitais para alunos concluindo
0 curso, além da previsdo de 1500 inscri¢des unicas/individuais em ao menos um dos
Cursos.

Na descricao da metodologia, o proponente informe que a plataforma sera desenvolvida
através de ferramentas web que permitem incorporar outros sistemas prontos reduzindo
assim o custo e o tempo demandado para este desenvolvimento. Dentre os sistemas que
poderdo ser incorporados teremos um sistema de gerenciamento de contetdo, um
sistema de envio de e-mail e um site contendo todas as informacfes e contatos do
projeto. O sistema de gerenciamento de conteudo sera como o Hotmart que além de
gerenciar o acesso dos alunos ao conteudo permite rastrear dados de acesso do
aluno(...)O site sera a plataforma principal e contera informacdes do projeto,
descricdo dos cursos e dos ministrantes, conteudo incorporado das redes sociais,
formularios de cadastro, informagdes de contato, prestagdes de conta para a sociedade,
depoimentos de alunos que concluirem o curso e sala de imprensa digital com todo
conteudo destinado a imprensa(..) A intencao principal deste trabalho é fornecer ja na
primeira edicdo um conteudo organizado, de facil compreensdo e visualizagdo pelo
publico-alvo.

Continuando o proponente informa na metodologia que:

Os impulsionamentos serdo destinados principalmente a publicos lookalike (publicos
similares personalizados no Facebook) criadas a partir de listas e fornecidas pela
Produtora EB e pelo proprio Facebook. De acordo com as prévias do facebookads, o
investimento em impulsionamento deste conteido nos valores e publicos previstos pode
alcancar de 1 milhdo a 3 milhBes de pessoas e de 1500 a 4000 interessados inscritos
nos cursos. Inicialmente ofereceremos 1500 vagas e conforme o numero de inscricoes
aumentarem faremos uma analise para atender o maior nimero de pessoas possiveis
sem sobrecarregar nossa plataforma e atendimento aos alunos a fim de manter a
qualidade e tentarmos levar esta oportunidade para o maior numero de pessoas
possiveis. Todo acesso as aulas sera feita através de cadastro e login individual pelos
alunos. O conteudo a ser produzido ira gerar 3 cursos em formato audiovisual para
serem oferecidos nesta plataforma online.

Sobre a carga horéria encontramos a informacdo que: “pretendemos desenvolver um
conteddo completo que realmente seja Uutil para os alunos que consumirem e
contemplem todos os principais assuntos de cada tema. Estes cursos estdo sendo
estruturados em topicos relevantes para o desenvolvimento profissional principal mente
durante e apds a crise do covid-19. Para produzir este contetdo cada curso contara
com ministrantes especificos e experientes que serdo responsaveis por criar e otimizar
todo conteudo de forma oferecer um ensino mais fluido e amigavel ao aluno. Os
ministrantes dos respectivos cursos irdo pesquisar, escrever e apresentar o conteudo
prévio para o coordenador de audiovisual que ira auxilia-los a otimizar e organizar o
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contetdo em formato audiovisual e digital. Desta forma, cada ministrante tera
liberdade para criar seu proprio conteudo respeitando caracteristicas e formatos
padrdes audiovisuais para que o projeto mantenha uma coalizdo em todos 0s cursos” .

Sobre as inscri¢des: O processo de inscricdo dos alunos seréa feito totalmente online e as
inscrigOes serdo validadas pela equipe de producéo.

O projeto Cultura Remota - Cursos digitais para Artistas e produtores culturais - 1 2
Edicdo 2020 solicita R$131.600,00 (cento e trinta e um mil e seiscentos reais)
integralmente ao sistema LIC/RS.

E o relatério.

2. O projeto *Cultura Remota - Cursos digitais para Artistas e produtores culturais - 1 2@
Edicdo 2020 apresenta proposta de acdo cultural virtual com bom mérito cultural,
buscando estimular processos criativos e inovadores, desenvolver atividades de
formacéo e capacitacdo para conectar as pessoas em ambiente virtual durante o periodo
de isolamento social. A proposta esta de acordo com a Instru¢cdo Normativa SEDAC N.°
03, de 2 de abril de 2020 atendendo as medidas temporérias de prevencdo ao contagio
pela COVID-19 (novo Coronavirus) no ambito do Estado do RS.

Nos objetivos o proponente deixa claro que buscara desenvolver uma plataforma web e
conteudo digital gratuito direcionado a artistas e profissionais da industria cultural e
criativa. Sendo desenvolvidos e disponibilizados nesta edi¢do trés cursos que, ao ver
desta relatora, se mostram essenciais no atual momento, como Marketing Digital para
Artistas, Geracdo de conteudo Audiovisual para Artistas, Planejamento e Gestdo de
Carreira. Tal iniciativa, mais do que atender diretamente aos fazedores do projeto em
tela, traz um carater multiplicador, de interesse comum a toda a comunidade artistica,
colocando a proposta em patamar diferenciado, pois ela apresenta-se inédita nesses
formatos.

3. Em concluséo, o projeto “Cultura Remota- Cursos digitais para Artistas e
produtores culturais.1 @ Edicdo 2020” € recomendado para a avaliacdo coletiva, em
razdo de seu merito cultural — relevancia e oportunidade - podendo vir a receber
incentivos até o valor de R$ 131.600,00 (cento e trinta e um mil e seiscentos reais) do
Sistema Estadual Unificado de Apoio e Fomento as Atividades Culturais — Pré-Cultura
RS.

Porto Alegre, 10 de maio de 2020.

Adriana Xaplin

Conselheira Relatora
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O projeto “Cultura Remota - Cursos
digitais para Artistas e produtores culturais 1 2
Edicdo 2020" é recomendado para a avaliacao
coletiva.
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